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Abychom se béhem naseho pobytu nenudili, tak déti plnily béhem tabora bobfiky. Po splnéni
bobfika, doteCny dostal barevnou bavlnu, kterou si zavésil na svoji placku, kterou vzdy nosil na
nastup. Vyhoda téchto "bobr(" spocivala v tom, ze pokud kazdy se skupinky ziskal jednoho a
toho samého "bobra", tak mohly ziskat 1 kus mapy, které nemusely béheme etapovek u
celotaborové hry ziskat.

Vzpominka:

Verc€a: "Musim uznat, napad byl s bobfiky bajeCny, hlavné zahrnout bobfika mi¢eni :-). Protoze
si kazda skupinka myslela, Ze bobfik miCeni je to nejlepsi a nejjednodussi :-) ale pravé naopak,

vvvvv

bobfika :-) to byl panecku najednou klid :-)"

BOBRICI

1) Miceni (bila)
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2) Odvahy (zelend)

3) Zdravovédy (modra)

4) Sifer, morseovky (8erna)

5) Uzld, buzoly (hnéda)

6) Strelby (2Iuta)

7) Slusného chovani (Cervena)

8) Hlavolamu (vinova)

Opati a rytifi fadu Planouci riize po staleti schrafovali a rozSifovali prosluly poklad. Ten mél
hodnotu, o které si dnes muzeme nechat snad jen zdat. Zlaté dédictvi si pfedavali z otce na
syna a z matky na dceru. Ackoli kazdy z opatl mél pfistup k obrovskému majetku, vétsSinou zili
v chudobé z tézce vydélanych penéz.

Ale ¢as plynul, dny ubihaly od vychodu k zapadu a kvetouci stromy opadaly a na bratrstvo
padla mliha. Nejeden opat zaslepen jeSitnosti zaCal své zivobyti platit z tajného pokladu. Jejich
nenasytnost zastinila ¢est a smysl pro povinnost, jiz zdédili po svych pfedcich. Proto se nékolik
opatu a rytifl rozhodlo uginit ¢in, ktery se zprvu zdal blahovy. Cely poklad pfesahujici nase
predstavy skryli do mist, kam lidské oko nedohlédlo a zabranili tak nenechavym rukdm znesvétit
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pamatku svych predk.

Cilem celotaborové hry bylo ziskat co nejvice kouskd mapy, kterou si pak kazda skupinka pred
posledni etapou slozZila a podle ni $la hledat poklad. Za kazdou etapu bylo mozné ziskat 0-3
kousky mapy. Mapa méla celkem 12 dil{.

1. etapa

- seznameni s okolim(védomostni a pozorovaci)

- pozorovaci prochazka a poté odpovidani na otazky co bylo po cesté
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2. etapa

- sportovni (zdatnost) - hod na plechovky, Stafeta, prelézani o lanu

3. etapa

- vyroba darkl pro opaty a rytife (spole¢na prace, tvofivost)

4. etapa

- zavata zprava (rychlost a pfesnost)

5. etapa

- hledani pokladu
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Vecerni pfisaha byla tento rok misto pisni¢ky. Na konci tabora, jsme ji vSichni baje¢né uméli.

Jména oddill:

1. Sluni¢ka - vedouci Kacka

2. Rytifi - vedouci Honza

3. Zufivi tygfi - vedouci Jana

4. Kudlanky - vedouci Radka

5. Paladinové - vedouci Adam

6. Oplatky - vedouci Sarka
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7. Hrabénky - vedouci Verca

8. Zewlaci (Zewl team) - vedouci Ver¢a/Jarda

Vecerni_prisaha2009.doc (29kB)
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